Extra: ogen 


Aanbevolen papierformaat: 20 x 20 cm 


Vouw mee met deze video-uitleg! https://youtu.be/cAonZfa5jdM 


aw de ebde Aha opde A de Tobe Soete 


2 3 4 
4 S 
oan 
D 


Knip deze uit om ze op te plakken. 
Wees voorzichtig met een schaar! 


Vouw horizontaal en verticaal door Vouw de linker- en rechterpunt naar beneden Draai het Vouw de rechterpunt naar 
het midden en zorg ervoor dat langs de verticale hulpvouw en zorg ervoor dat vouwwerk om. de hulpvouw in het midden. 
de hoeken precies op elkaar liggen. de randen precies op de vouwlijn liggen. , 
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b Til de linkerflap op en Vouw de rechterpunt Vouw de rechterrand van de flap Vouw de rechterpunt 
Vouw de onderste punt vouw die naar beneden, naar het midden en vouw naar binnen, parallel aan de rand, naar binnen langs 
naar de bovenste punt. zodat de bovenste rand langs dan weer terug. maar vouw het onderste deel de stippellijn. 
de middelste vouwlijn ligt. niet helemaal naar beneden. 
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Ontvouw de vouwen 


van stap 8 en 93. Open de flap aan Vouw de rechterflap Til de onderkant Maak de vouwen 
de bovenkant en strijk terug naar de vouwlijn die weer op en vouw om. van stap 8 en 9 weer. 
de onderkant glad. je in stap 8 hebt gemaakt. 


------- Dalvouw (naar binnen) ; / 
<= Vergroot opening/trek naar buiten x (© Draai om naar de andere kant 


Legenda ——— Bergvouw (naar buiten) 
GA 


O x Belangrijke punten Vergrote weergave 


woa Hulpvouw 
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Draai het Vouw de onderste punt Vouw de rechterpunt Vouw de bovenste punt Vouw de linkerpunt van de voorste 
vouwwerk om. om naar de rechterpunt. naar de middelste naar de onderste punt. flap naar achteren in de opening 
verticale hulpvouw. langs de weergegeven lijn. 


20 21 | 24 
Herhaal stap 19 met de Draai het Vouw de flap langs Maak een opening bij de pijl. Draai het 
rechterpunt van de voorste flap vouwwerk om. de stippellijn naar binnen Houd vast bij het aangegeven vouwwerk om. 
langs de weergegeven lijn. om een vouw te maken. punt en vouw de hoek om. 

25 26 28 

Vouw de linkerpunt Vouw de het puntdeel naar Maak de opening bij Maak de opening groter Maak een ronde opening 

langs de aangegeven rechts en maak een vouw. de witte pijl wat groter. tot het aangeven punt aan van de flap door op 
lijn naar achteren. Vouw langs de lijn de binnenkant zichtbaar is. het aangegeven punt te 
door voorzichtig drukken en vouw dan om. 
naar binnen te drukken. 
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Vouw de onderste punt Knijp de zijkanten voorzichtig Vouw de linker-, Knijp voorzichtig langs Klaar is kees! 
van het voorste flapje naar binnen om een rechter- en onderpunt de middelste hulpvouw 
naar het aangegeven punt. puntige vorm te maken. naar binnen. en maak de kop af. 
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DI KM fi A Rode Pikmin in elkaar zetten 


Jb de ode oe ode bre de od de 


s 


Lijm de ogen Gebruik voor de kop en het lichaam hetzelfde formaat papier. Klaar is kees! 
op de Pikmin. Breng wat lijm aan op het aangegeven punt 
en maak daar de kop vast aan het lichaam. 
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